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de printempsde printemps



Lundi 15 Mardi 16 Mercredi 17 Jeudi 18 Vendredi 19

M
at

in
ACCUEIL 

LIBRE

ET 

BANDE 
RYTHMO 
SPÉCIAL 

DOUBLAGE 
ANIMÉ 

SORTIE JOURNÉE

ACCROBRANCHE

À SAINT-JEAN-
BONNEFONDS

(24 PLACES)

RDV : 10H00

RETOUR : 18H00 

PRÉVOIR : 
PIQUE-NIQUE 

ATELIER 
CUISINE 

(6 PLACES)
THÈME : AU 

SOLEIL LEVANT
RDV : 9H30

SORTIE JOURNÉE

BOWLING
À SAINT-ÉTIENNE

(12 PLACES)

OU

DÉCOUVERTE DU 
KENDO 

(ART MARTIAL 
JAPONAIS)

À SAINT-ÉTIENNE
(12 PLACES)

RDV : 10H00
RETOUR : 18H00 

PRÉVOIR : 
PIQUE-NIQUE 

BLACK OUT ! 

OU

SILENT NERF

 

14H / 14H30 
- PROJET 

ANIMÉ

KUROKO 
BASKET

AU 
GYMNASE

14H / 14H30 
- PROJET 
ANIMÉ :

L’EXAMEN DES 
CHUNIN

14H / 14H30 - 
PROJET ANIMÉ

DODGEBALL 

AU GYMNASE

SOIRÉE FESTIVAL 
TÊTE DE MÛLE 

+ 12 ANS 
LES TROIS 

FANTASTIQUE 
AVEC LA PRÉSENCE 

DU RÉALISATEUR 
(8 PLACES)

18H00 - 23H / 23H30

PRÉVOIR : PIQUE-
NIQUE 

A
pr

ès
-m

id
i

Lundi 22 Mardi 23 Mercredi 24 Jeudi 25 Vendredi 26

M
at

in

CORNHOLE

OU

INITIATION
 DESSIN 
MANGA

SORTIE JOURNÉE

TROTINETTE DE 
DESCENTE

À SAINT-JUST-ST-
RAMBERT

(24 PLACES)

RDV : 10H 
RETOUR : 18H00

PRÉVOIR : 
PIQUE - NIQUE 

ATELIER CUISINE 
(6 PLACES)
RDV : 9H30

SORTIE JOURNÉE

TRAMPOLINE 
PARK

À SAINT-ÉTIÈNNE

(24 PLACES)

RDV : 10H

RETOUR : 18H00

PRÉVOIR : 
PIQUE - NIQUE 

TRICK SHOT

OU

INITIATION
 DESSIN 
MANGA

OU

INITIATION
 DESSIN MANGA

14H / 14H30 - 
PROJET ANIMÉ

THÈQUE BALL 
/ BASEBALL

14H / 14H30 - 
PROJET ANIMÉ

APREM SPÉCIAL 
KARAOKÉ

14H / 15H 
- JURY DU 

PROJET 
ANIMÉ 

LOUP-GAROU 

A
pr

ès
-m

id
i

So
ir

ée

Le programme est susceptible d’être modifié en fonction des envies 
et propositions des jeunes, de la météo ou des impératifs de sécurité.
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Projet Animé : durant ces vacances, venez explorer le monde des animés 
(manga), parmi ceux que vous connaissez (Dragon Ball Super, Naruto, 
Boruto ou One Piece). Samuel vous propose une sélection d’animés
 traitant de thématiques variées. L’objectif est de mieux appréhender la 
culture japonaise dans son ensemble. Que vous soyez un passionné, un 
initié ou simplement curieux, vous êtes le bienvenu pour cette explora-
tion. Les lundis, mercredis et vendredis de 14h à 14h30, nous explorerons 
six œuvres différentes. Le dernier vendredi sera dédié à un échange sur 
les œuvres qui vous ont le plus marqué, suivi d’un vote pour choisir celle 
que nous analyserons plus en détail.

Projet Manga :
Plongeons dans la culture japonaise 

et découvrons l’art japonais le plus reconnu 
à l’international : le manga ! Rejoignez-nous lors 

des trois sessions proposées par Samuel pour 
vous initier à l’art du manga et donner vie

à vos propres histoires. 
Au programme :

- Introduction au dessin manga
- Exploration et création de trames

- Réalisation d’une planche complète
Vos histoires sont au cœur de cette expérience. 

Offrez-leur vie et laissez libre cours
à votre créativité !

Samedi 6 avril, de 14h00 à 19h30
(places limitées, inscriptions auprès de Nicolas, tarif 2 euros) : 

sortie organisée avec les Pôles Jeunesse 
de Sorbiers et St Jean Bonnefonds.

- 14h : Rassemblement au Pôle Jeunesse de La Talaudière
pour un moment convivial d’échanges, de rencontres et de jeux.

- 15h30 : Crêpes Party !
- 16h15 : Départ en STAS.

- 17h15 : Spectacle au théâtre des Brankignols à Saint-Étienne.
- 18h30 : Fin du spectacle et retour en STAS.
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Adhésion  Inscription
PERMANENCES DES INSCRIPTIONS : 
LES MERCREDIS 3 ET 10 AVRIL 2024
LES VENDREDIS 5 ET 12 AVRIL 2024
DE 14 H À 18 H AU PÔLE JEUNESSE

Présence des parents obligatoire pour toutes nouvelles inscriptions 
Pour toute nouvelle adhésion, faire suivre son numéro d’allocataire CAF et 
carnet de santé.

Adhésion de 5 € à l’année, valable de juin 2023 à juin 2024.

Quotient 0-199 200-499 500-699 700-1000 1000-1299 1300 +

Talau  4 € 5 à 8,30 € 8,30 à 11,60 € 11,60 à 16,60 € 16,60 à 22 € 22 €

Extérieur 6 € 6 à 9,60 € 9,60 à 13,50 € 13,50 à 19,40 € 19,40 à 25 € 25 €

Talau  2 € 2 à 4 € 4 à 5,60 € 5,60 à 8 € 8 à 10 € 10 €

Extérieur 2 € 2 à 5 € 5 à 7 € 7 à 10 € 10 à 12 € 12 €

Extra n° 1 - Cuisine 2 €

Extra n°2 5 €

Activités libres
sans inscription

Pour participer, venir le matin entre 10h et 10h30 et rester jusqu’à 12h.
Et l’après-midi entre 13h30 et 14h et rester jusqu’à 17h.

Tarifs

AUCUN REMBOURSEMENT SANS CERTIFICAT MÉDICAL - RÈGLEMENT POSSIBLE PAR CHÈQUES VACANCES ANCV

Fonctionnement
Sans inscription
• Pour les activités du matin, être présent entre 10 h et 10 h 30 jusqu’à 12 h
• Pour le repas de midi possibilité de rentrer à la maison avec retour entre 13 h 30 

et 14 h OU de faire suivre son repas. Le Pôle Jeunesse bénéficie d’un espace 
cuisine pour faire réchauffer ses plats. Pour rappel : les chips et sodas sont 
fortement déconseillés

• Pour les activités de l’après-midi, être présent entre 13 h 30 et 14 h jusqu’à 17 h 
(sauf sorties extérieures).

Avec inscription
• Pour les activités extérieures être présent dès le matin, faire suivre son pique-

nique et sa bouteille d’eau ainsi que sa Carte STAS pour ceux disposant d’un 
abonnement annuel. Bien vérifier les horaires. Faire suivre les vêtements 
correspondant en fonction de l’activité et de la météo.


